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Vamos refletir sobre esta resolucao




Jogo do nunca 4 no abaco ou com
tampinhas coloridas

» Regras no abaco ou com tampinhas coloridas:

» Vamos agrupar o material, formando grupos de no maximo 3
elementos;

» Quando chegarmos ao quarto elemento, trocamos este grupo de 4
por uma peca que represente estes 4 elementos, pode ser uma
tampinha pintada com uma outra cor;

» Por exemplo: uma tampinha vermelha representa 4 verdes.

» Deste modo, quando temos quatro tampas verdes, podemos
trocar por uma tampa vermelha...




Jogo do nunca 4 com tampinhas
coloridas




Jogo do nunca 4

» Regras na sapateira:

» Vamos agrupar os canudinhos formando grupos de,
no maximo, 3 unidades;

» Quando chegarmos ao quarto canudinho,
amarramos todos juntos e passamos para a casa
imediatamente superior no quadro de valor e
lugar materializado que chamamos de “sapateira”







Mais uma vez o jogo do “Nunca 4”




Agora vamos jogar o jogo do “Nunca 5”




Jogo do nunca 10

» Regras na sapateira:

» Vamos agrupar os canudinhos formando grupos de, no
maximo 9 unidades;

» Quando chegarmos ao nono canudinho, amarramos
todos juntos e passamos para a casa imediatamente
superior no quadro de valor e lugar materializado que
chamamos de “sapateira”

» Ao final verificamos como ficaram as casas e
realizamos o registro por meio de algarismos.




Jogo do nunca 10




Vamos jogar o “Nunca 10”

A. Cinquenta e dois B. Cento e trés




Desafio

» Como € possivel representar na sapateira, usando
a base decimal, a quantidade do abaco

representada no Jogo do “Nunca 4?
Jogo do “Nunca 4” Base Decimal
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Senha do cofre do Tio Patinhas

» A senha para abrir o cofre do “tio Patinhas” esta representada no abaco
abaixo na base 5 (nunca 5). Para abrir o cofre é preciso saber a senha no
sistema decimal. Descubra esta senha.
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Diferentes maneiras de representar o
numero 106
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Outros sistemas de numeracao

Numero Romano

Numero Arabico
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1 (Um)
5 (Cinco)
10 (Dez)

50 (Cinquenta)
100 (Cem)
500 (Quinhentos)
1000 (Mil)

Traco vertical

Asa, semelhante a
uma ferradura

Babilonico

Romano
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levantando os bracos

IFRAH, Georges. Histdria universal dos algarismos: a inteligéncia

dos homens contada pelos nimeros e pelo célculo.

Trad. Alberto Mufioz; Ana Beatriz Katinsky.
Rio de Janeiro: Nova Fronteira, 1997. v. 1.

Egipcio




Outros sistemas de numeracao

Sistemas de Numeracao

Sistema indo- | Sistema Egipcio Sistema Sistema
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Retomando uma possivel dificuldade dos

alunos
» 38 + 134:
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