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Objetivo da Oficina

‘s Apresentar recursos que possam auxiliar no ensino de lateralidade;

‘s Apresentar recursos que possam ser utilizados em diferentes
modalidades de ensino: presencial, hibrido e remoto emergencial.

‘s Apresentar recursos para a pratica pedagogica dos professores;




Apresentando o Bob

Eu me
movimento
conforme o

direcionamento

das setas.

Ola! Eu
sou o Bob.

No WhatsApp,
Imagem enviada
ao aluno (ou
responsaveis).

Simbolos do

proprio
WhatsApp.




Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas” do Whatsapp, represente o caminho

mais curto que o Bob deve seguir para chegar a fruta. Atividade

para ser
enviada
ao aluno.

A)

CEC0




Vamos discutir juntos a atividade!

Sera que
esse é 0
unico
caminho?

geg

Eita! Posso
fazer esse
caminho
também.

Mas esse € 0
caminho mais
curto!




Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas” do Whatsapp, represente o
menor caminho que o Bob deve seguir para chegar a fruta.

B)

i G
/Adoro comer G
¥

uma banana!
Me ajude a
cheqgar nela?
\ g

Atividade
para ser
enviada
ao aluno.




Vamos discutir juntos a atividade!

Os dois trajetos,
representam o
caminho mais
curto!

“ B

>




Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas” do Whatsapp, represente o

menor caminho que o Bob deve seguir para chegar a fruta.
Atividade
para ser
enviada
ao aluno

C)




Vamos discutir juntos a atividade!

4 Uma possivel resposta:
A
QUG O

-

4 Uma possivel resposta:

UGG

4 Resposta:

s - o




Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas® do Whatsapp, represente o

menor caminho que o Bob deve seguir para chegar a fruta.

Atividade
para ser
enviada

a ao aluno

Como eu
posso fazer?

<+
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Vamos discutir juntos a atividade!

e . pes

4 Resposta:
o
4 Resposta:

>3]+




Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas” do Whatsapp, represente o menor caminho | Atividade

que o Bob deve sequir para chegar a fruta. para ser
enviada
ao aluno.

agora, como
VOu conseqguir
chegar até o
cacho de

\ uvas? J

-
- ¥
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®

Vamos discutir juntos a atividade!

Uma possivel resposta:

ﬁjﬁ)w.ﬁ «le

4 Resposta correta:

13

13




Vamos discutir juntos a atividade!

4 Resposta:
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Formalizando:

a ‘ Para Direita a [ L este |

a ‘Para Esquerda a [ Oeste |
Para cima Norte |

Para baixo Sul




Atividade: Ajudando o Bob

Opcao 1:

Para encontrar a fruta, Bob
realizou o seguinte percurso:
para baixo, para direita,

para direita, para baixo. Qual
fruta ele encontrou?

Opcao 2

Para encontrar a fruta, Bob
realizou o seguinte percurso:
sul, leste, leste, sul. Qual
fruta ele encontrou?

Estou curioso!
Qual fruta vou

Atividade
para ser
enviada
ao aluno
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Vamos la?

OO0

Percurso feito: sul, leste, leste, sul.

Morango!
Adoro essa
fruta.
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Que conceitos foram trabalhados
na atividade do Bob?

e [ateralidade

* Algoritmo
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Algoritmos

Um algoritmo é um método descrito

de maneira suficientemente clara e

rigorosa de forma a ser aplicado sem
ambiguidades por um ser humano ou

por uma maquina.

Coisas Fantdsticas
L

ot Prwndnsle ¢ Fiafena

4

|

00:00,00 =

Exemplos

- Descrever instrucoes para um
itinerario (Bob!).

- Uma receita de cozinha (ver um
video e descrever as acoes);

19



Coisas Fantasticas

pon Fewnanda e Helénw.




Atividades: desconectadas e conectadas

Atividades desconectadas sao aquelas que trabalham com a
nogao de algoritmo sem usar uma maquina e as conectadas
trabalham com a nocao de algoritmo utilizando a maquina.

¥

Um programa € um algoritmo que foi traduzido em instrugcoes
compreensiveis pela maquina para que ela possa executa-lo
(como blocos: code.org, Superlogo, Scratch, etc).




Vamos comecar a programar?

-(— = @ 8 studio.code.org/courses ® @ 2 +f [] & * EBE » 0 2 Uma Comunidade

Catalogo de Cursos Projetos Sobre | Inici=r sessdo | 9 q u e | nce n t|Va O

trabalho com

» programacao
i

Qualquer um pode aprender
ciéncia da computa¢ao

Milh&es de alunos tem aprendido em Code.org!

Comece a programar hoje. Nossos cursos e atividades sdo gratis! E facil -
e um jeito mais divertido - que vocé nunca imaginou. Crie uma conta ) ‘\ \a
e

para salvar seus projetos.
p

S
Comece agora ¢

Curso rapido de Fundamentos da Ciéncia da Computacao

Uma excelente opcao para os alunos iniciando sozinhos. Vocés irdo aprender os fundamentos de Ciéncia da Computacao arrastando e

soltando blocos. Crie seus proprios desenhos e jogos.

Pré-leitor Express Curso Expresso

Idades: 4-8 9-18 anos de idade

Uma introducao a ciéncia da computacao Uma introducgao a ciéncia da computacgao:
para preé-alfabetizados: combina o melhor combina o melhor do nosso curriculo do
do jardim de infancia e cursos do ensino ensino fundamental para alunos mais

fundamental. velhos.
I =

Atividades para os
anos iniciais
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Code.org

+ Sequenciacao

Uma
progressao
passo a
passo

Mome da Licao

1. Aprenda a arrastar e soltar

2. Sequenciando com Scrat

10

n

12

2. Programando com Angry Birds

10

4. Programacdo com Rey e BB-8

5. Programacgao com Colheitade...

6. Escrever com a abelha

Progresso
1 2
1 2
1 2
1= 2
1 2
1 2

10

10

n

n

12

12

13

14

15
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Vamos trabalhar juntos?

« > C @ studio.code.org/s/pre-express-2019/stage/3/puzzle/3 % B » +f - [ * PE‘B O » = o :

Licdo 3: Programando com Angry Birds £ 3 W] 0 —

Dé& uma chance a este. [N 49 >

Area de trabalho: : 1/ 4 blocos 'Y Comecar doinicio <> Mostrar codigo

repita
(s
s

@ Porugués { v | | ©
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Trabalhando com eventos: transicao pra o
Scratch

Mome da Ligdo Progresso

11. Em Movimento com os Event... 1 2 3 4 5 6 7 8

12. Um Battle Royal com eventos 1 2 3 4 5 6 7 8




Criando uma sala de aula no code.org

Secdes de Sala de aula

Junte-se a sala de aula do seu professor digitando o codigo de sessao do professor abaixo. Os professores serao capazes de ver o

progresso do seu curso, e redefinir a sua senha caso vocé a esqueca.

Secdo Curso Professor Cédigo da secdo

P1 Programa com a Anna e com a Elsa Katiane Rocha LMNCWS

Entrar em uma secao

~ o o ) Codigo da secao (ABCDEF) Entrar na se¢do
Junte-se a secao do professor digitando seu Codigo de Secao.
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Conteudo da Oficina ;

e Link: https: //padlet com/mrkatiane/yyds25onarimampt

[r@ Caixa de x\ 0 (2) What e |
&« c 8 padlet.com/mrkatiane/yyds25onarimampt O oo tEl s S [ @ O = 20 *» Q

-
a2 Codeorc X ‘ E Oficina "1 X | E Cintia Me X E Oficina 2 X E Dashboz X | E Pratica d: X ‘ E Praticad X | Estidio c X

) o CLONAR = COMPARTILHAR g3 - ﬂ

6 Katiane Rocha 4m

Oficina 2: Vamos programar?

( do com firmeza

Videos paca sprener | Atividades codeorg, [ TabahonoScrach ¢

mais sobre alguns outros....)

Todos
0S recursos
desafio das instrucBes exatas recursos I— i Apresentacio: Katiane documental o
| A N &« W] da oficina

Usando o scratch

Aprendendo um pouco mais

2 E ~
sobre o scratch | 1 . ) i \ - . e Sta ra O
Code.org - Classic Maze #4 \ . , .
disponiveis
DO TRABALHO DOCUMENTAL DOS PRO
[wabLive (5] - 2010 = 19h (M8)

Anyone can learn computer science. Ma_
.
5 . & Este texto & a tradugdo em Portugués (c. a u I
Abelha que escreve: inglés e g s qul.

Exemplo receita

L

’9!:

£ GETECMAT

code

o

ﬂ ﬁ matemitica
. . Studio scratch

o ar

[Web]live Form[acdo] [09] Games em Aul..
Como Fazer - Biscolto de Leite Condens... by GETECMAT PPGEduMat-UFMS
idinhas do Chef T

PROGRAMAE!

- : 21:29
H £ Taper ici pour rechercher i #® & 24/03/2021 EJ::
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https://padlet.com/mrkatiane/yyds25onarimampt

Preparando uma aula no

6-:—'.:—'e:::-'.= Bd
Aula 1: "aprendendo a lateralidade

...... 1es Usando idelas de movimenios

>

e TR = S e |
[ O S L]

L
8- = a-
3 O Atividade_1_
PDF document

audio
00:27 audio Vamos ajudar o Flurb a chegar

Resumo da aula de hoje R ao objetivo?

",

Dicas da TV Escola [18] Pixel
by TV Escola

Introdugédo

0i pessoal, vamos comegar essa

o a H H e
o o v nsams  s2s |
screenshare

=F Como usar o code.org

https://fr.padlet.com/mrkatiane/v3Istor502e4zaqx
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Muito Obrigada!!
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Outras possibilidades no trabalho com

as receitas

Uma chefe de cozinha
Criou uma nova receita
e escreveu um texto
para descreveé-la.

Para que os
funcionarios possam
reproduzi-la em grande
guantidade, ela gostaria
de escrever essa receita
com instrugdoes. Vamos
ajuda-la?

_ Biscoitinho maravilha
Ingredientes:

1 ovo

70 g de manteiga ou margarina para uso culinario ( aquelas de
tablete)

Y2 xicara (cha) agucar mascavo

Amido de milho até dar ponto

Preparacao
Deixo a manteiga derreter em temperatura ambiente e misturo com
O OVO € 0 acgucar, ai € soO ir adicionando o amido até ficar uma
massa bem lisinha igual massinha de modelar de crianca. A
quantidade depende muito do tamanho do ovo, eu aconselho a ter

uma caixa grande de amido de 500g para nao ficar no sufoco, mas
VOCE vai usar muito menos que isso.



Outras possibilidades no trabalho com as

receitas

Preparacao

Deixo a manteiga derreter em temperatura
ambiente e misturo com o0 ovo € o acgucar, ai € so
ir adicionando o amido até ficar uma massa bem
lisinha igual massinha de modelar de crianga. A
quantidade depende muito do tamanho do ovo,
eu aconselho a ter uma caixa grande de amido
de 500g para nao ficar no sufoco, mas vocé vai
usar muito menos que isso.

Faltou mandar untar
a forma.

»

Deixe a manteiga derreter em
temperatura ambiente

Quando a manteiga estiver derretida,
misture o ovo e o agucar.

Misture o amido aos poucos até a
massa ficar lisa.

Quando a massa ficar lisa, modele no
formato coracao, formando diversos
coracoes.

Quando terminar de modelar a massa,
coloque na forma untada

Leve ao forno
32




Possibilidade de atividade para niveis em
processo de alfabetizacao

Lave maos.

1. fa P

Fegue duas fatias de pao.

* https://www.assistiva.com.br/ca.html

Em sete frases vemos instrucoes
para preparar um sanduiche de
gelela com queljo.

Coloque uma fatia queijo.

2 1 0 U @

Coloque duas fatias pio juntas.

IE > 2 ] 'ﬂ ; R, =3
sanduiche.

Limpe a  sujeira

4 A


https://www.assistiva.com.br/ca.html

Atividade: Ajudando o Bob

Usando os simbolos “setas” do Whatsapp, represente o

menor caminho que o Bob deve seguir para chegar a fruta. Atividade
para ser

enviada

a ao aluno.

B)

E agora, o
que eu
faco?
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Vamos discutir juntos a atividade!

embrem-se

que
procuramos 4 Uma possivel resposta:
0 caminho —
mais curto!

-

4 Uma possivel resposta:

-

4 Resposta:

-
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