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Resumo. Esse trabalho é resultado de uma etapa metodolégica da nossa pesquisa de mestrado que teve
como um dos objetivos elencar os conhecimentos em a¢do mobilizados por estudantes do 6° ano do
ensino fundamental ao lidar com diferentes representacdes de numeros racionais. Para construir nosso
experimento de coleta de dados fizemos uma analise a priori das representagdes que compdem as
cartelas do Bingo dos NUmeros Racionais, jogo que foi parte do nosso objeto de estudo. Realizamos um
mapeamento das representa¢des contidas nas cartelas, agrupando-as por fichas de chamada, separamos
as representacdes figurativas e as simbdlico-numéricas em grupos menores criando hip6teses sobre 0s
conhecimentos mobilizados para reconhecer cada tipo de representacdo como equivalente a determinado
namero racional. Tal processo de analise permitiu que pudéssemos escolher as cartelas e as fichas de
chamada de forma que as diferentes representacfes contidas nas cartelas entrassem em jogo na vivéncia
das partidas do bingo.

Palavras-chave: Anélise a priori. RepresentagBes de NUmeros racionais. Bingo dos NUmeros
Racionais.

Introducéo

O jogo surge como uma tendéncia em educacdo matematica, esta cada vez mais presente
nas salas de aulas e nas pesquisas da area. Sao utilizados de diferentes formas na sala de aula
dependendo sempre do objetivo que o professor pretende alcancar.

Os nameros racionais podem assumir diferentes representacdes, essas variadas
representacdes muitas vezes sao tratadas de forma isolada durante as aulas, parecendo que cada
representacdo faz referéncia a um namero diferente. Dentre as diversas formas de representar
0S numeros racionais estao as representa¢fes com compdem as cartelas do Bingo dos Numeros
Racionais, representacfes figurativas (que representam quantidades de ordem continuas ou
discretas), simbdlico-numéricas (fracdo, numero decimal e porcentagem) e lingua materna
(escrita ou falada).

O jogo analisado nesse trabalho tem por objetivo trabalhar diferentes tipos de
representagdes com estudantes do Ensino Fundamental, foi concebido no &mbito do Projeto
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Rede — Interdisciplinaridade e Formacdo docente, um projeto de formacdo continuada para
professores da Educacdo Bésica e foi parte do nosso objeto de estudo no mestrado.

Nossa pesquisa® de mestrado buscou observar como os estudantes lidam com diferentes
representacdes dos numeros racionais e observar até qual ponto o jogo, o0 Bingo dos NUmeros
Racionais, pode contribuir para elencar teoremas-em-acdo mobilizados pelos estudantes ao
identificar diferentes representacdes. A andlise das representagdes utilizadas para compor as
cartelas do bingo foi realizada para auxiliar a construcdo do instrumento de coleta de dados da
nossa pesquisa. O objetivo foi identificar os tipos de representacdes que formavam as cartelas
e 0s conhecimentos necessarios para realizar a relacdo entre cada representacdo e um nimero
correspondente a uma ficha de chamada cantada no jogo, para que assim pudéssemos escolher
as cartelas que seriam utilizadas na coleta de dados de forma que todas os tipos de

representacdes fossem contemplados.

Os numeros racionais e suas diferentes representacdes

Os nameros racionais surgiram para solucionar o problema da medicdo. A necessidade
de medir e o inconveniente de nem sempre encontrar como resultado do processo de medicao
um nimero inteiro que respondesse a pergunta “Quantos?” foram responsaveis pela criagao de
um novo conjunto numérico. Baseado na ideia de subdivisdo de unidades inteiras em
subunidades menores de forma que fizesse com que a grandeza que estava sendo medida
contivesse n vezes a subunidade de medida utilizada para medicdo, o resultado deveria ser
expresso pela razdo entre o total de subunidades que “cabiam” na grandeza que estava sendo
medida pelo nimero de partes em que a unidade de medida foi subdividida. (CARACA, 1951).

As primeiras representacdes desses nimeros datam do Egito antigo com as fragdes
unitarias. Atualmente para representar um mesmo numero racional podemos utilizar diversas
formas, como j& citamos nesse trabalho. O ndo reconhecimento dessas diferentes representacdes
para um mesmo numero pode trazer impactos na resolucdo de problemas, pois o estudante ndo
consegue escolher o melhor tipo de representacdo para ser utilizado em determinados célculos
ou ainda realizar uma mudanca de representacao para tornar mais simples o processo de calculo

para se chegar a solugdo de uma situagdo proposta (CATTO, 2000).

! Pesquisa foi realizada no periodo de 2014 a 2016 no ambito do Programa de Pés-Graduagdo em Educacdo
Matematica e Tecnolégica — EDUMATEC (UFPE), sob orientacdo da Profa. Dra. Paula Moreira Baltar
Bellemain, intitulada “Bingo dos Nimeros Racionais: Como estudantes lidam com diferentes representagdes? .
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Para a correta identificacdo de algumas representacGes alguns conhecimentos fazem-se
necessarios, como por exemplo: o reconhecimento de unidade de medida para estabelecer
relacfes sobre parte da area de uma figura plana e a area total dessa figura e a compreenséo do
sistema de numeracdo posicional.

O bingo dos numeros racionais

O Bingo dos Numeros Racionais foi construido baseado nos principios do bingo
tradicional, é composto por 24 cartelas, cada cartela composta por nove representacdes
dispostas em um quadro de trés linhas e trés colunas (FIGURA 1), vinte fichas de chamadas
com 0s nmeros racionais escritos em lingua materna — por exemplo, um ter¢o, um meio, um
inteiro e cinco décimos — e uma folha de registro, onde os estudantes devem escrever uma
representacdo numérica para as fichas de chamada sorteadas. Em nossa pesquisa optamos por
ndo utilizar a folha de registro, pedimos que os estudantes escrevessem na prépria cartela a qual

ficha de chamada a representacdo marcada correspondia.

Figura 1 - Exemplo de cartela do jogo

UM SETIMO QUINZE POR
UM TERCO (Representagio CENTO
1 50 A) (Representagdo Figurativa de grandeza (Representagdo
Figurativa de Continva. Distrator, ndo | Simbolico-Numerica
Grandeza Continua) consta nas fichas de em Forma de
chamada) Porcentagem)
UM SEXTO UM MEIO TRES DECIMOS
(Representagdo (Representagido (Representagdo
Figurativa de Simbélico-Numérica Figurativa de
Grandeza Discreta) Fragdo Irredutivel) Grandeza Discreta)
DEZ
DOIS DECIMOS TRINTA E CINCO .
CENTESIMOS
(Representagdo POR CENTO
. " (Representagdo
O 1 0 Simbolico- {Representagdo shis R
, o . . ) Simbolico- Numérica
Numeérica Decimal Figurativa de Grandeza )
Decimal com Duas
com Uma Casa) Continua )
Casas)

Fonte: Silva, 2016.
Os desenvolvedores do jogo aconselham organizar os estudantes em pequenos grupos
de dois ou trés estudantes, no nosso estudo realizamos partidas em duplas, facilitando assim a
discussdo sobre os conhecimentos envolvidos em cada marcacdo. No jogo existe trés funcdes
para os jogadores, chamador, que realiza o sorteio das fichas; marcador, que realiza as
marcacoes das fichas sorteadas; e 0 escriba, responsavel por realizar o registro numerico escrito

para cada ficha sorteada. As orienta¢cfes didaticas do jogo indicam a importancia de variar as
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funcbes de cada estudante ao jogar o bingo para que o chamador, por exemplo, possa também
refletir sobre as marcacdes de diferentes representacdes para o nimero chamado.

Cada partida é composta por duas etapas, o sorteio e marcagdo das fichas de chamada e
a conferéncia das marcacdes realizadas pelos participantes. A etapa de conferéncia € o momento
de sistematizacdo dos conhecimentos envolvidos, 0 momento onde os estudantes podem refletir
sobre suas marcacdes e as dos demais colegas e o professor pode tirar as davidas ou esclarecer
alguns pontos que ndo estdo completamente claros no entendimento dos nimeros racionais.

As cartelas do jogo foram construidas com alguns critérios: Possuir quatro
representacdes figurativas (02 representando quantidades e 02 representando quantidades
discretas); Possuir quatro representac6es numericas (01 de namero decimal com uma casa, 01
com numero decimal com duas casas, 01 fracdo e 01 porcentagem com nimeros e o0 simbolo
de porcentagem); Possuir um distrator (Representacdo figurativa ou numeérica cujo numero
representado ndo compde as fichas de chamada e que pode ser marcada erroneamente ao inves
de uma das representacdes contidas nas cartelas).

Na distribuicdo das representagdes nas cartelas também foram obedecidos alguns
critérios: O distrator nunca ficaria localizado em uma diagonal, para garantir que todas as
cartelas tivessem as mesmas condicdes de jogo; A representacdo de fracdo (sempre irredutivel)
sempre estaria localizada no centro da cartela;

Contudo, ao analisarmos as cartelas percebemos que ndo houve regularidade na escolha
das representacdes iriam compor as cartelas, algumas cartelas possuiam todas as representaces
figurativas do mesmo tipo, por exemplo. Decidimos entdo analisar as fichas de chamadas e
observar se nas fichas de chamadas algum padrdo havia sido seguido na elaboracdo das

representacdes.
As representacdes que compdem as cartelas do jogo
Ao analisarmos as cartelas dividimos as representacfes figurativas e simbolico-

numéricas em grupos. Os grupos de representacdes foram divididos em subgrupos que
chamamos de tipos (ESQUEMA 1).
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Esquema 1 - Classificagdo dos diferentes tipos de representa¢des que compdem as cartelas do jogo

i
T

Fonte: Silva, 2016.

Totalizamos assim 11 tipos diferentes de representagdes que compdem as cartelas do
jogo. Para atender um dos nossos objetivos de pesquisa no mestrado, identificar os
conhecimentos mobilizados pelos estudantes ao lidar com diferentes representacfes de niUmeros
racionais, era necessario que os estudantes ficassem de frente com o maior nimero de tipo de
representacdes possiveis. Dessa forma optamos por mapear 0s tipos de representacGes que cada
ficha de chamada contempla para melhor nos situar nas escolhas das cartelas e controle das

fichas de chamadas que seriam sorteadas.

As representacfes contempladas em cada ficha de chamada
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A partir de agora vamos apresentar o mapeamento realizado para identificar as fichas
de chamada mais apropriadas para serem ‘“‘sorteadas”, permitindo assim a mobilizagdo de
diferentes representacdes de um mesmo numero racional. No mapeamento iremos apresentar
as representacdes referentes as representagdes corretas juntamente com as representacdes para
fichas de chamadas previstas para serem confundidas com eles destacando-a como distrator.
Ao final desse mapeamento, podemos observar as representacdes contempladas nas cartelas e
passiveis de mobilizagéo ao ser chamada cada uma das fichas de chamada.

Para a ficha de chamada “um meio” identificamos 11 representacdes diferentes corretas

(FIGURA 2) e 02 representacdes diferentes para os distratores.

Figura 2- Representaces corretas para ficha de chamada um meio
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Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo

Sendo as representacdes corretas: 05 representagdes figurativas com partes congruentes
com éareas iguais; 03 representaces conjunto que pode ser diretamente relacionado a uma
representacdo de fracdo irredutivel; 02 representacGes de conjunto que precisa levar em
consideracdo a equivaléncia de fracdes; e 01 representacdes de fracdo irredutivel. E os
distratores (FIGURA 3): 01 representacGes numérico decimal; e 01 representacdes por fracdo
aparente. Sentimos falta de representacGes figurativas de quantidades continuas como distratores

de um meio.

Figura 3 - Representacdes dos distratores pensados para um meio

- 1,2
1 y

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.
Identificamos para a ficha de chamada um terco 08 representacgdes diferentes e corretas

(FIGURA 4) e 02 representacgdes diferentes para o distrator.

Figura 4-Representacdes corretas para ficha de chamada um terco

AN A
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Fonte: Documentos de apresentagéo do jogo.

Das representagdes corretas temos quarto tipos de representacdo observamos 04 tipos
diferentes, distribuidas da seguinte forma: 05 representaces figurativas de grandezas continuas
com partes congruentes com &reas iguais; 01 representacGes figurativas de grandeza discreta
por um conjunto que pode ser diretamente relacionado a uma representagcdo de fragéo
irredutivel; 01 representacdes figurativa de grandeza discreta por um conjunto que precisa levar
em consideracdo a equivaléncia de fracOes; e 01 representacdes de fracdo irredutivel. Para o
ditrator (FIGURA 5) temos 03 tipos de representacdes diferentes: 01 representacdes por fragdo
aparente; 01 representacfes por nimero decimal com uma casa decimal; e 01 representacoes
figurativa de grandeza continua com partes ndo congruentes e de areas diferentes.

Figura 5 - Representacdes pensadas como distratores para a ficha de chamada um terco
5 1,3 |
1 )

Fonte: Documentos de apresentagéo do jogo.

Identificamos 17 representacdes diferentes e corretas (FIGURA 6) para a ficha de

chamada “um quarto” e 01 representacdes diferentes para os distratores.

Figura 6 - Representacdes corretas para a ficha de chamada um quarto

L 3

v

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.

Das representacdes corretas mapeadas identificamos 05 tipos de representagdes, dessas
05 sdo representacdes figurativas de grandeza continua com partes congruentes com areas
iguais; 03 representacdes figurativa de grandeza continua com partes ndo congruentes e de areas
iguais; 06 representacdes figurativas de grandeza discreta por um conjunto que pode ser
diretamente relacionado a uma representacdo de fragdo irredutivel; 02 representacGes
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figurativas de grandeza discreta por um conjunto que precisa levar em consideracdo a
equivaléncia de fracdes; e 01 representacdes de fracdo irredutivel. Para os distrator (FIGURA
7) encontramos 02 tipos de representacdes: 01 representagdes por nimero decimal com uma
casa decimal; e 02 representacOes figurativa de grandeza continua com partes ndo congruentes

e de areas diferentes.

Figura 7 - RepresentacOes para os distratores pensados para ficha de chamada um quarto

1,4 I

Fonte: Documentos de apresentacéo do jogo.

Encontramos 05 representacdes diferentes e corretas (FIGURA 8) para a ficha de chamada

“dois tercos” e 02 representagdes diferentes para o distrator.

Figura 8 - Representagdes corretas para ficha de chamada dois tercos

A W

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.

Pudemos observar 03 tipos diferentes de representacdes corretas: 03 sao representacdes
figurativas de grandeza continua com partes congruentes com areas iguais; 01 representaces
figurativas de grandeza discreta por um conjunto que pode ser diretamente relacionado a uma
representacdo de fracdo irredutivel; e 01 representacdes de fracdo irredutivel. Para o distrator
(FIGURA 9) temos 02 tipos de representacdes: 01 representaces por numero decimal com uma
casa decimal; 01 representacdes figurativa de grandeza continua com partes ndo congruentes e

de &reas diferentes;
Figura 9 - Representagdes pensadas como distratores para ficha de chamada dois tercos

2,3

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.
Para ficha de chamada “um sexto” encontramos 07 representacdes corretas e diferentes

(FIGURA 10) e 03 representacOes diferentes para os distratores.

Finiira 10 - Renrecpntariec rnrratac_nara ficha de chamada 1im cevtn

A% 1

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.
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Das representacdes corretas para a ficha de chamada tempos: 02 sdo representacdes
figurativas de grandeza continua com partes congruentes com areas iguais; 02 representactes
figurativas de grandeza discreta por um conjunto que pode ser diretamente relacionado a uma
representacdo de fracdo irredutivel; 02 representacdes figurativas de grandeza discreta por um
conjunto que precisa levar em consideracdo a equivaléncia de fracdes; e 01 representacdes de
fracdo irredutivel. Para o distrator (FIGURA 11) encontramos 03 tipos diferentes de
representacdes: 01 representagdes por fragdo aparente; 01 representagdes por nimero decimal
com uma casa decimal; e 01 representacOes figurativa de grandeza continua com partes nao

congruentes e de areas diferentes.

Figura 11 - Representacfes pensadas como distratores para ficha de chamada um sexto

0 1.6 I
T ]

Fonte: Documentos de apresentacéo do jogo.

Para as fichas de chamada “nove décimos” ¢ “um inteiro e cinco décimos” foi
identificada apenas uma forma representacédo correta (FIGURA 12) para cada uma das fichas e
nenhum distrator. A representacgdo € do tipo: representaces por nimero decimal com uma casa

decimal.
Figura 12 - representagdes corretas nara ac fichas da chamada nove décimos e um inteiro e cinco décimos

09 1,5

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.

Observamos apenas uma forma de representacdo correta (FIGURA 13) para as fichas
de chamada “dez centésimos, um, um inteiro e dez centésimos, um inteiro e setenta e cinco
centésimos, um inteiro e vinte e cinco centésimos” ¢ nenhum distrator referente a essas fichas
de chamada. As representagdes sdo do tipo representacdes por nimero decimal com duas casas

decimais.

Figura 13 - Representacdo correta para as fichas de chamadas dez centésimos, um, um inteiro e dez
centésimos, um inteiro e setenta e cinco centésimos e um inteiro e vinte e cinco centésimos

0,0 1,00 110 1,75 1,25

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.

Para a ficha de chamada sete décimos identificamos uma Unica forma correta de

representacdo (FIGURA 14) e uma representacdo para o distrator.

Figura 14 - Representacdo correta para ficha de chamada sete décimos

0,7
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Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.
A representacdo correta é do tipo: representagdes por nimero decimal com uma casa
decimal e o distrator (FIGURA 15) é do tipo representacGes por nimero decimal com duas
casas decimais.

Figura 15 - Representacdo pensada como distrator para ficha de chamada sete décimos
7,10
Fonte: Documentos de apresentagdo do jogo.
Foram identificadas 02 representacOes corretas e diferentes (FIGURA 16) para a ficha

de chamada “trés décimos” e 01 representacdes para o distrator.
Figura 16 - representac@es corretas para ficha de chamada trés décimos

Fonte: Documentos de apresenta¢do do jogo.

Das duas representacdes identificadas: 01 sdo do tipo representacBes por numero
decimal com uma casa decimal; e 01 do tipo representagdes figurativas de grandeza discreta
por um conjunto que pode ser diretamente relacionado a uma representacdo de fracdo
irredutivel. Como distrator (FIGURA 17) temos: 01 representacdes figurativa de grandeza

continua com partes ndo congruentes e de areas diferentes.

Figura 17 - representagdo pensada como distrator para ficha de chamada trés décimos

o

Fonte: Documentos de apresentacédo do jogo.
Para as fichas de chamada “quinze por cento” e “quarenta por cento” identificamos 03

representacdes diferentes e corretas (FIGURA 18) para cada ficha e 01 representacfes para o

distrator de cada uma das fichas.
Figura 18- representacdes corretas para as fichas de chamadas quinze por cento e quarenta por cento
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Font;: Documentds de apresentacéo do jogo.

Trés tipos de representacOes aparecem para cada uma dessas fichas de chamada, sendo:
01 representacOes figurativas de grandeza discreta, um conjunto com cem unidades referindo-
se a porcentagem; 01 representacdes figurativas de grandeza continua, um conjunto com cem

unidades referindo-se a porcentagem; e 01 representacfes numérica, nimero mais simbolo de
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porcentagem (%). Como distrator (FIGURA 19) tem-se para cada uma delas: 01 representacfes

por nimero decimal com trés casas decimais.

Figura 19 - Representagdes pensadas como distratores para quinze por cento e quarenta por cento

15,100 40,100

Fonte: Documentos de apresenta¢do do jogo.

Para as fichas de chamada “um por cento” e “sessenta por cento” temos trés

representacdes corretas e diferentes (FIGURA 20) e nenhuma representacédo para o distrator.

Figura 20 - representagdes corretas para as fichas um por cento e sessenta por cento

o o See EEEE
SRISNES 1% |I | DLh BB 60%

Fonte: Documentos de apresenta¢do do jogo.

As representacdes para essas fichas de chamadas aparecem em trés tipos: 01
representagdes figurativas de grandeza discreta, um conjunto com cem unidades referindo-se a
porcentagem; 01 representaces figurativas de grandeza continua, um conjunto com cem
unidades referindo-se a porcentagem; e 01 representacfes numérica, nimero mais simbolo de
porcentagem (%).

Para a ficha de chamada “trinta e cinco por cento” encontramos duas representagoes
corretas e diferentes (FIGURA 21). As representacdes sdo: 01 representacdes figurativas de
grandeza continua, um conjunto com cem unidades referindo-se a porcentagem; e 01

representaces numeérica, nimero mais simbolo de porcentagem (%).

Figura 21 - representacBes corretas para ficha de chamada trinta e cinco por cento

Fonte: Documentos de apresentacdo do jogo.

Em uma das cartelas encontra-se a representacdo seguinte (FIGURA 22), observado o

padrdo encontrados nos tipos de representacéo ela seria um distrator para a ficha de chamada
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“um decimo”, porém, essa ficha de chamada n3o consta nas fichas do jogo. Uma outra

possibilidade ¢ que faca referéncia a ficha de chamada “dez centésimos”.

Figura 22 - Representagdo perc~-~ ~~mn dictratar nara g ficha de chamada um décimo

Fonte: Documentos de apresenta¢do do jogo.

Ao concluir essa anlise a priori das representacdes por ficha de chamada, identificamos
que ndo foi obedecido um padrdo para elencar as representa¢bes por ficha de chamada.
Percebemos que algumas possuem maior variedade de tipos de representacdes que outras,

mesmo quando possivel encontrar representacdes similares.

Consideragoes finais e discussao dos resultados

As representacdes figurativas foram privilegiadas visto que temos 53 representacdes
figurativas, sendo 27 representaces de grandezas continuas (area de uma figura plana) e 26
representacdes de grandezas discretas. Os distratores representados por figuras, todos sdo por
figuras de representacdo de grandeza continua.

Observamos nas representacfes figurativas que recorrem a area de figuras planas
conhecimentos diferentes para cada tipo. Na representacdo figurativa de grandeza continua com
partes congruentes com areas iguais o estudante, ao identificar esse tipo de representacdo, pode
ndo ter um real conhecimento sobre o conceito de nimero fracionario, que representa uma parte
de uma quantidade ou uma medida, pois ele pode fazer a relacédo total de partes e parte tomadas
sem compreender que as partes precisam ser do mesmo tamanho (ter a mesma area).

Na representacdo figurativa de grandeza continua com partes ndo congruentes com areas
iguais, ao identificar esse tipo de representacdo o estudante pode estar seguindo o caminho
correto para chegar a resposta ou ndo. Pois pode simplesmente chegar ao resultado correto
fazendo a relacéo partes tomadas e total de partes sem perceber que esta em jogo a igualdade
das areas das partes. Na identificacdo da representacdo figurativa de grandeza continua com
partes ndo congruentes e areas diferentes, representacdo usada como distrator, se o estudante
levar em consideragéo apenas as partes tomadas e o total de partes, sem fazer uso do conceito
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de unidade de medida e comparacdo das partes tomadas e do total de partes, de acordo com
tamanho da area das partes ele demonstra que ainda ha lacunas na conceitualizagdo de numeros
racionais.

Essas relacdes que apresentamos séo discutidas por Nunes e Bryant (1997), no livro
“Criangas Fazendo Matematica”, eles chamam esse processo de dupla contagem e chamam
atencdo para a questdo que nem sempre a resposta correta em um exercicio demonstra
compreensdo de um conceito.

As representacOes que compdem as cartelas e fichas de chamada ndo contemplam o uso
de representacdes figurativas de grandeza continua para estabelecer relaces de equivaléncias
de fragdes. Segundo Lima (1989) as criancas na faixa etaria para qual o jogo foi pensado
estabelecem a nogdo de conservagdo com grandezas discretas primeiro que com grandezas
continuas, esse pode ter sido um fator que influenciou os desenvolvedores do jogo a ndo inserir
tais representacdes na composicdo das cartelas/fichas de chamadas. Porém no nosso trabalho,
Silva (2016), as criangas entrevistadas, dentro do contexto do Bingo dos NUmeros Racionais,
demonstraram reconhecer a equivaléncia de fracGes em representacdes de quantidades
continuas com mais facilidade, como esse ponto ndo foi o foco do estudo, esse fato precisa ser
investigado com mais cuidado.

Nas representacfes numéricas 0s conhecimentos que precisam ser mobilizados para
identificacdo das representacfes do tipo niumero decimal com uma ou duas casas decimais, sdo
referentes a estrutura do sistema posicional decimal. Para realizar corretamente a identificacéo
das relagdes fichas de chamada — representacdo o jogador precisara compreender a composi¢do
decimal dos numeros em ordens que se agrupam de dez em dez. As representacdes do tipo
fracdo recorrem a uma linguagem cotidiana, onde lemos o numero cardinal que vem no
numerador e o denominador com um nome especifico. As fracfes contidas nas representagdes
sdo irredutiveis e comuns de serem vistas no dia-a-dia.

A representagdo numeérica percentual, que utiliza nameros mais simbolos para expressar
a razdo de um antecedente a para um consequente 100, precisa que 0 jogador tenha
conhecimento sobre o significado verbal do simbolo %. O jogador identificando uma
representacdo desse tipo ndo significa necessariamente que ele compreenda o conceito de
porcentagem. Porém existem outras representagdes que estdo relacionadas com as fichas de
chamada que se refere diretamente a porcentagem, € o caso das representacdes figurativas que
sdo divididas em cem partes congruentes ou contéem uma colecao de cem objetos, com algumas

dessas partes tomadas.
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Os distratores numéricos quando identificado pelo estudante como relacionado a alguma
ficha de chamada pode revelar que o estudante ndo compreende a estrutura da representacéo.
No caso dos distratores numéricos decimais com uma ou trés casas decimais, eles sugerem no
caso de marcacgdo que para aquele jogador uma representacao de fracdo e uma representacdo de
numero decimal € a mesma coisa: dois nimeros separados por um simbolo, que pode ser uma
barra horizontal ou virgula.

Na oficina que foi trabalhado o jogo com professores em formacgdo continuada no
Projeto Rede (GITIRANA et al.,, 2013) foi sugerido que os professores analisassem e
compusessem suas cartelas da forma que achassem mais conveniente para atingir seus objetivos
didaticos. Nos acreditamos que para um trabalho mais especifico utilizando o Bingo dos
NUmeros Racionais, uma possibilidade de adequar o jogo ao objetivo didatico naquele
momento é o professor elaborar de forma sistematica algumas representacdes que nao sao
contempladas nas cartelas e construir algumas novas cartelas para serem inseridas no jogo de

forma que atenda a singularidade do momento.
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